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1. Allgemeines

il

Diese Programmieranleitung enthélt wichtige Hinweise zum sicheren,
sachgerechten und wirtschaftlichen Umgang mit der Multi-Programm-

steuerung 200-3 und 200-6.

Steuerung 200-3

Steuerung 200-6

Speicherkapazitat
der

20 verschiedene Modelle mit
10 GroéRengruppen

15 verschiedene Modelle mit
15 GroéRengruppen und mit den

Steuerung entspr. Zwischengruppen
(siehe GroRRentabelle)
Ein Vorprogrammieren ist in allen
Modellvarianten méglich.
Datentbertragung Ubertragung auf 32k -Speicherkarte Ubertragung auf 128k -Speicher-

karte

Die Steuerungen sind mit dem passenden Typenschild gekennzeichnet.
Von dieser Speicherkarte kbnnen die Daten wieder in eine Multi-
Programmsteuerung eingelesen werden.

Ubertragungen von 128k-Karte auf 32k-Karte und umgekehrt sind nicht

maoglich!

Dieser Vorgang ist innerhalb der Aufbewahrungszeit der Speicherkarte

beliebig oft wiederholbar.

Aufbewahrungszeit der Speicherkarte: ca. 4 Jahre ohne Batteriewechsel.

Programmierkomfort

Die eingegebene Basisgrof3e ist fur
alle Programme giltig.
Der Speicher beinhaltet 10 GroRRen.

Die Basisgréf3e kann pro Programm
ausgewahlt werden.
Der Speicher beinhaltet zuséatzlich

45 GroRRen, also auch alle ublichen
Zwischengrofi3en.

Das Nahprogramm wird im Teach-in-Verfahren fiir einen Armel in der
Basisgrolie erstellt. )

Das Programm fir den zweiten Armel erhalt man durch Spiegeln.

Die Ubertragung des erstellten Programmes in den kompletten GréRensatz
erfolgt automatisch.

Die Mehrweitensteuerung gestattet ein wiederholgenaues Einstellen und
Abrufen unterschiedlicher Mehrweitenbetrage.

Der automatische Programmablauf sorgt fiir gleichbleibende Qualitat und
hohe Leistungen.

Bedienungskomfort Alle zum Erstellen eines Programmes erforderlichen Schritte werden Uber
Bildschirmtext angegeben.Der Bildschirmtext kann in verschiedenen
Sprachen aufgerufen werden.

Eine Grafik zeigt die einzelnen programmierten Nahschritte an.

Alle wichigen Daten werden auf dem Bildschirm neben der Grafik
aufgelistet.

Uber die Texteingabe kdnnen Programme mit Namen oder Kommentaren
versehen werden.

Hinweise
In der Tabelle sind die Symbole zur Darstellungsweise von Tastenbe-
dienungen in dieser Dokumentation beschrieben.

Symbol Bedeutung

I Tasten gleichzeitig betatigen.

(z.B.Y + P) Taste Y betéatigen und festhalten, zusatzlich
Taste P betéatigen.

ey e Tasten nacheinander betétigen.

(z.B. P, 0) Taste P betéatigen und wieder loslassen.
Danach Taste 0 betatigen.




2. Bedienelemente
Bildschirmanzeigen

Auf dem Bildschirm erscheint fur jede Betriebsart (manueller Betrieb
und Automatik-Betrieb) eine eigene Bildschirmanzeige.
Bedienelemente Bildschirmfeld

Die Bedienelemente der Multi-Programmsteuerung 200-3 und 200-6
gliedern sich in zwei Tastengruppen.

Links neben dem Bildschirm befinden sich die Bedienelemente Bild-
schirmfeld .

Sie bestehen aus funf untereinander angeordneten Tasten.

Bedienelemente Tastaturfeld

Unter dem Bildschirm befinden sich die Bedienelemente Tastaturfeld
Sie bestehen aus 30 Tasten, die in zwei Reihen angeordnet sind.

2.1 Bildschirmanzeigen

AUTOMATIK KARTE --
PROG.NR. 01 DOB
GROESSE 38 BAS
LINKS/RECHTS RECHTS
SCHRITT 01
NAHLANGE 056 EIN

KR.WERT 07,0
MANUEL -
F1 AUS F2 AUS F3 AUS
F4 AUS F5 00 F6 00

NAHLANGE 000 EIN Automatik-Betrieb Steuerung 200-3

KR.WERT 00,0

AUTOMATIK KARTE --
PROG.NR. 01 DOB
GROESSE 038 BAS
LINKS/RECHTS = RECHTS
SCHRITT 01
NAHLANGE 056 EIN

AUTOMATIK

Manueller Betrieb
KR.WERT 07,0

F1 AUS F2 AUS F3 AUS
F4 AUS F5 00 F6 00

Automatik-Betrieb Steuerung 200-6

Manueller Betrieb

Bei manuellem Betrieb wahlt die Naherin den Krauselwert vor.
Die Stichanzahl wird wahrend des Ndhens automatisch gezahlt und
auf dem Bildschirm angezeigt.

Automatik-Betrieb

Im Automatik-Betrieb enthélt die Bildschirmanzeige alle Werte, die fur
die Erstellung eines kompletten Nahprogramms wichtig sind.

Die Naherin kann die Nahtstrecke in bis zu 13 Schritte aufteilen.

In der Grafik werden die programmierten Schritte angezeigt.



2.2 Bedienelemente Bildschirmfeld

°
D
)

Taste

Funktion

Programmiermodus:
- Grafik wahlen
- Ende mit/ohne FA (Fadenabschneiden) ermdglichen

- Y+ :> : Texteingabe aufrufen

Datenlbertragung auf Speicherkarte:
- Ubertragungsrichtung andern

- Y+ : Daten ubertragen
Programmfolgemodus:

- Y+ : Programmfolgemodus aufrufen
- Programmfolge (A-E) wéhlen

&

Y + ':'> : Programmiermodus aufrufen (beide roten Tasten betéatigen)

Anwendungsbereich (DOB/HK) wechseln:
- vorher Taste Y und Hauptschalter gleichzeitig betatigen

Programmiermodus:
- BasisgrofBe im 1. Schritt einstellen

7
Y + % : Programm I8schen




2.3 Bedienelemente Tastaturfeld

) 141312 1 10 9 8 7 6

°® 63 -l

|

5

UL

@EDwHD

N4
Taste Funktion Anzeige
@ Y + 'i’> : Programmiermodus aufrufen
Y %
Y + : Programm léschen
Y + E : Programmfolge aufrufen
Y + B : Programme auf Speicherkarte tbertragen
(bei eingesteckter Speicherkarte)
% oo
Y + : Text eingeben
Y + P: Sprache des Bildschirmtextes wechseln
Anwahl der Zusatzfunktionen (F1-F6) ermdglichen F1...F6

GroRensatz kopieren

GD

Eingabe der Gradierung ermdéglichen

GRADIERUNG

0-1

Nahtlangenmessung ein-/ausschalten

NAHLANGE




Taste Funktion Anzeige

[sowsue| Eingabe der Nahlange ermdéglichen NAHLANGE
NL
Eingabe des Krauselwertes (der Mehrweite) KR.WERT
=== ermdglichen
MW
@ Zum nachsten Schritt weiterschalten SCHRITT
S
Anfangsteil wahlen (bei geldschtem Programm LINKS/RECHTS
qr
RL
ﬂll Erstes programmiertes Teil spiegeln
SP
@ GroRenwahl ermdglichen GROESSE
GR
z> Programmwahl ermdglichen PROG.NR.
P
D - Teilende eingeben ende
- Programmende eingeben ENDE
E - weitere Schritte programmieren --
@ - Manuellen Betrieb einschalten
- Y + M: Anfangsposition der Ellipse aufrufen ANFANGSPOS.:
M Weiterschalten der Anfangsposition mit M
0...14 Programmiermodus:
P : Programmnummer eingeben PROG.NR.
GR : GroRRe eingeben GROESSE
MW . Krauselwert eingeben KR.WERT
NL : Stichanzahl (Nahlange) eingeben NAHLANGE
GD : Gradierung eingeben GRADIERUNG
F : Zusatzfunktion wahlen F1...F6
F5, F6
Datenlibertragung auf die Speicherkarte:
- Kartennummer eingeben KARTEN-NR.
9 - Automatik-Betrieb einschalten

- Programmanfang aufrufen




3.

3.1 GrofRentabelle fir 200-3

GrolRentabellen

In den folgenden Tabellen sind die BasisgrofRen fur die verschiedenen

Lander jeweils hervorgehoben und mit BAS gekennzeichnet.

Damenoberbekleidung (DOB)

Deutschland Frankreich Italien England USA Japan
32 34 36 6 6 3
34 36 38 8 8 5
36 38 40 10 10 7
38 BAS 40 BAS 42 BAS 12 BAS 12 BAS 9 BAS
40 42 44 14 14 11
42 44 46 16 16 13
44 46 48 18 18 15
46 48 50 20 20 17
48 50 52 22 22 19
50 52 54 24 24 21
Herrenoberbekleidung (HAKA)

Deutschland Frankreich Italien England USA Japan
44 44 36 34 38 2
46 46 38 36 39 3
48 48 40 38 40 4
50 BAS 50 BAS 40 BAS 40 BAS 41 BAS 5 BAS
52 52 44 42 42 6
54 54 46 44 43 7
56 56 48 46 44 8
58 58 50 48 45 9
60 60 52 50 46 10
62 62 54 52 47 11




3.2 GrofRentabelle fir 200-6

DOB (Damenoberbekleidung)

il

GroRengr. 1  GroRengr. 2 GroRengr.3 GroRengr. 4 GroRBengr.5 GroRengr. 6
Deutschland Deutschland Frankreich Italien GB/ USA Japan
BAS 38 BAS 122 BAS 40 BAS 42 BAS 12 BAS 9
Damen Madchen Damen Damen Damen Damen
32 -16/64 104 34 36 06 03
34 -17/68 110 36 38 08 05
36 -18/72 116 38 40 10 07
38 - 19/76 122 40 42 12 09
40 - 20/84 128 42 44 14 11
42 -21/88 134 44 46 16 13
44 - 22/92 140 46 48 18 15
46 - 23/96 146 48 50 20 17
48 - 152 50 52 22 19
24/100

50 - 158 52 54 24 21
25/104

52 - 164 54 56 26 23
26/108

54 - 170 56 58 28 25
27/112

56 - 176 58 60 30 27
28/116

58 - 182 60 62 32 29
29/120

60 - 188 62 64 34 31

30/124




3.2 GrolRRentabelle fur 200-6

HK (Herrenbekleidung)

GroRengr.1  GroRengr. 2  GroRBengr.3 GroBengr. 4 GroRengr.5 GroRengr. 6
Deutschland A,B,CH,D,F,NL Frankreich Italien GB/ USA Japan
BAS 50 BAS 50 BAS 50 BAS 40 BAS 40 BAS 5
Herren Herren Herren Herren Herren Herren
44 - 44 - 44 - 34 34- 35 02
86/45/22 86/ 45/ 22 86/ 45/ 22

46 - 46 - 46 - 36 36 - 37 03
90/ 47/ 23 90/ 47/ 23 90/ 47/ 23

48 - 48 - 48 - 38 38 -39 04
94/ 49/ 24 94/ 49/ 24 94/ 49/ 24

50 - 50 - 50 - 40 40 - 41 05
98/ 51/ 25 98/ 51/ 25 98/ 51/ 25

52 - 52 - 52 - 42 42 - 43 06
102/53/26 102/53/26 102/53/26

54 - 54 - 54 - 44 44 - 45 07
106/55/27 106/55/27 106/55/27

56 - 56 - 56 - 46 46 - 47 08
110/57/28 110/57/28 110/57/28

58 - 58 - 58 - 48 48 - 49 09
114/59/29 114/59/29 114/59/29

60 - 60 - 60 - 50 50-51 10
118/61/30 118/61/30 118/61/30

62 - 62 - 62 - 52 52 -53 11
122/63/31 122/63/31 122/63/31

64 - 64 - 64 - 54 54 - 54 12
126/65/32 126/65/32 126/65/32

66 - 66 - 66 - 56 56 - 57 13
130/67/33 130/67/33 130/67/33

68 - 68 - 68 - 58 58 - 59 14
134/69/34 134/69/34 134/69/34

70 - 70 - 70 - 60 60 - 61 15
138/71/35 138/71/35 138/71/35

72 - 72 - 72 - 62 62 - 63 16
138/73/36 138/73/36 138/73/36
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4. Grundeinstellung der Steuerung

4.1 Steuerung 200-3

Je nach Einsatz der Steuerung muf3 eine bestimmte Grundeinstellung
vorgenommen werden.

Es ist ratsam, diese Grundeinstellung vor der Inbetriebnahme der
Maschine zu tberprifen.

Nach einem Reset ist ein Uberprifen der Grundeinstellung unbe-
dingt erforderlich!

ZEILENANWAHL(M)+EIN+AUS (0+1)+WERTE(0-9)
1 MEHRWEITE 00, ALLE MAGNTVENTILE  EIN
2 ERSTE GRAFIK IST NUMMER 01
3 NAEHLAENGEN MESSUNG MIT  STICHZAHL
4 BASISGROESSE DOB (38,40,42,12,9) 38
5 BASISGROESSE HAKA  (50,40,41,5) 50

AUTOMATIK

Steuerung 200-3

4.1.1 Wahl der GroRRengruppe (guiltig fur alle Programme / siehe GroRentabelle Seite 8)

Grundeinstellung aufrufen:

- Taste A betatigen.
- Taste Y betatigen und festhalten, zusatzlich Taste 0 betéatigen.
- Mit der Taste M die einzelnen Zeilen anwahlen.

Auf dem Bildschirm erscheint die Grundeinstellung der Steuerung.
Die einzelnen Felder sind nach den Angaben der folgenden Tabelle ein-
zustellen.

Feld Einstellung Bemerkung
1 MEHRWEITE 00, ALLE MAGNET- EIN Umschalten von AUS auf EIN erfolgt mit
VENTILE EIN/AUS der Taste O-I.
Mit der Taste M wird zu Feld 2 weiterge-
schaltet.
2 ERSTE GRAFIK IST NUMMER 01/08 z.B. 01 Gewilnschte Grafik wéahlen.

schaltet.
3 NAEHLAENGEN MESSUNG MIT STICHZAHL Umschalten von WEGMESSUNG auf
STICHZAHL/WEGMESSUNG STICHZAHL:

4 BASISGROESSE DOB (38,40,42,12,9) | z.B. 38 Es wird die BasisgroRe fir den Anwen-

(z.B. Grafik 01 zum Vorkrauseln)
Mit der Taste M wird zu Feld 3 weiterge-

Taste Y betatigen und festhalten, zusatz-
lich Taste F betatigen.

Mit der Taste M wird zu Feld 4 weiterge-
schaltet.

dungsbereich DOB eingestellt.

Die BasisgrofR3en fur verschiedene
Lander kdnnen der Tabelle
KonfektionsgroRen (siehe Seite 8)
enthnommen werden.

Mit der Taste M wird zu Feld 5 weiter-
geschaltet.
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Feld

Einstellung

Bemerkung

5 BASISGROESSE HAKA (50,40,41,5)

z.B. 50

Es wird die BasisgroRe fir den Anwen-
dungsbereich HAKA eingestellt.

Die BasisgréRen fur verschiedene Lander
kdonnen der Tabelle KonfektionsgréfRen
(siehe Kapitel 3.1) entnommen werden.
Durch Betéatigen der Taste A wird die
Grundeinstellung verlassen.

4.2 Steuerung 200-6

Je nach Einsatz der Steuerung mufd eine bestimmte Grundeinstellung
vorgenommen werden.
Es ist ratsam, diese Grundeinstellung vor der Inbetriebnahme der

Maschine zu uberprifen.

Nach einem Reset ist ein Uberpriifen der Grundeinstellung unbe-
dingt erforderlich!

ZEILENANWAHL(M)+EIN+AUS (0+l)+WERTE(0-9)
1 MEHRWEITE 00, ALLE MAGNTVENTILE  EIN
2 ERSTE GRAFIK IST NUMMER 01

3 GROESSENGRUPPE DOB (1-38) 1
4 GROESSENGRUPPE HAKA (1 - 8) 1

AUTOMATIK

Steuerung 200-6

4.2.1 Wahl der GroRengruppe (giltig fir alle Programme / siehe GréRRentabelle Blatt 9/10)

Grundeinstellung aufrufen:

Taste A betatigen.
Taste Y betéatigen und festhalten, zuséatzlich Taste 0 betéatigen.
Mit der Taste M die einzelnen Zeilen anwéhlen.

Auf dem Bildschirm erscheint die Grundeinstellung der Steuerung.
Die einzelnen Felder sind nach den Angaben der folgenden Tabelle
einzustellen.

Feld Einstellung Bemerkung
1 MEHRWEITE 00, ALLE MAGNET- EIN Umschalten von AUS auf EIN erfolgt mit
VENTILE EIN/AUS der Taste O-I.
Mit der Taste M wird zu Feld 2 weiterge-
schaltet.
2 ERSTE GRAFIK IST NUMMER 01/08 z.B. 01 Gewilnschte Grafik wéahlen.
(z.B. Grafik 01 zum Vorkrauseln)
Mit der Taste M wird in die nachste Zeile
weitergeschaltet.
3 GROESSENGRUPPE DOB (1-8) siehe Mit der Anwahl einer der nebenstehenden
Grolen- Tabellen wird
Tabelle DOB automatisch die BasisgroRe eingestellt

und die GroRenreihe festgelegt.
(Siehe Seite 9)
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Feld

Einstellung Bemerkung

4 GROSSENGRUPPE HAKA (1-8) z.B.01 Durch Betatigen der Taste A erscheint

der Automatikmodus

Die jetzt gewéhlte GroRengruppe gilt fur
alle Programme. lhre Basisgréf3e wird
angezeigt z.B. 050 BAS.

Die GroRRengruppe bleibt auch nach
dem Léschen eines Programmes
erhalten.

Bei einem Reset mul’ die
GroRRengruppenbestimmung erneut
durchgefiihrt werden.

4.3 Wabhl der Basisgrol3e pro Programm

Grundséatzlich wird wie bisher eine GroRengruppe mit der entsprechen-
den BasisgréfR3e in der Grundeinstellung programmiert

(siehe "Grundeinstellung aufrufen").

Zuséatzlich kann man danach jedem einzelnen Programm eine andere
GroRenreihe mit entsprechender Basisgrof3e zuordnen

(siehe GroRentabelle DOB / HAKA, Blatt 9/10).

Programmierung der programmabhangigen GrélRengruppe

Bedienfolge

Taste Bemerkung

1. Die in der Grundeinstellung

(GroRengruppe) gewahlte Basisgrolle z.B. 050 GroRenangabe "BAS"

GR + In der Anzeige erscheint hinter der

aufrufen
2. Programmiermodus aufrufen Y + ':’> Die Steuerung zeigt "programmierbereit”
an
3. Programm l6schen Y + @ Im Bildschirm erscheint
(Muf3 grundséatzlich durchgefuhrt "Programm wird geléscht"
werden!)
4. Servicebild aufrufen Y+0O Es erscheint die GréRengruppeauflistung
HAKA/ DOB

(siehe GroRengruppentabelle)

5. Zeile (3) DOB oder
Zeile (4) HAKA wéahlen

M Die Zahlen werden der aktiven
Eingabezeile invers dargestellt.

6. GroRengruppe wéahlen 1-8 Es erscheint die angewahlte Zahl.
(siehe GroRengruppentabelle)
7. Automatiktaste betéatigen A Das gewahlte Programm mit der gewahlten

GroRRengruppe und der entsprechenden
Basisgrof3e erscheint auf dem Bildschirm.
Die Steuerung befindet befindet sich im
Programmierzustand

Punkt 6

8. Weiterer Programmierablauf siehe

Wird ein Programm mit der speziell

festgelegten GroRengruppe geldscht, dann erscheint die in der

Grundeinstellung festgelegte GréRRengruppe (Basisgrofie).

Eine abweichende GréRRengruppe muld neu eingegeben werden.

13



4.4 Belegung der Funktionstasten

Die F-Funktionen kénnen den Schritten zugeordnet werden.

F- Funktion Tasten Klasse Bemerkung
F1 ein F,1,0-l 550 - 16 Oberfadenspannung wird geldst.
F1 ein F,1,0-l 550-12-12 Lisierband wird zugefuhrt
F2 ein F,2,0-I 550-12-12 Lisierband wird abgeschnitten
F3 ein *»** [ —-m- 550-12-12 - nicht belegt -
F4 ein F,4,0-l 550-12-12 Drehzahlreduzierung
F5 1 F,5,1 550 -12-12 Stichlangenreduzierung

2..14 F,5,2.14 [ ----- - nicht belegt -
F6 1...14 F,6,1.14 [ --—--- - nicht belegt -

*** Gilt nur fir Ndhanlagen die bis Dezember 1993 geliefert wurden !
F3ein = F, 3, O-1 = Stichlangenreduzierung
5. Reset

14

Ein Reset wird durchgefihrt,

e wenn alle Programme in der Steuerung geléscht werden sollen
e wenn ein Fehler auftritt, der sich nicht beseitigen [aft

Bedienfolge:

- Beide roten Tasten betatigen und festhalten .
- Hauptschalter ausschalten, und ca. 10 Sekunden warten.

- Hauptschalter wieder einschalten, die beiden roten Tasten dabei
nicht loslassen .

- Die beiden roten Tasten erst loslassen, wenn das Grundeinstel-
lungsbild auf dem Bildschirm erscheint.

- Alle Programme in der Steuerung sind geléscht.
- Grundeinstellung Uberprufen !




6. Programmleranleltungen
Vorkrauseln der Armkugel / Armel einnéhen
PROGRAMMIERBEREIT PROGRAMMIERBEREIT
— PROG.NR. 01 DOB PROG.NR. 01 DOB
> GROESSE 38 BAS GROESSE 038 BAS
hi LINKS/RECHTS  RECHTS LINKS/RECHTS  RECHTS
: SCHRITT 01 SCHRITT 01
NAHLANGE 001 EIN NAHLANGE 001 EIN
> GRADIERUNG 00 GRADIERUNG 00
KR.WERT 00,0 KR.WERT 00,0
] *  ENDE - ENDE --
M’ F1 AUS F2 AUS F3 AUS F1 AUS F2 AUS F3 AUS
7 F4 AUS F5 00 F6 00 F4 AUS F5 00 F6 00
] » AUTOMATIK,GRAFIK 01 AUTOMATIK,GRAFIK 01
Das Nahprogramm wird im Teach-in-Verfahren in der BasisgroRe
erstellt, automatisch gespiegelt und gradiert.
Die Steuerung mif3t die Teilstrecken beim Nahen der einzelnen
Schritte und Gbernimmt sie automatisch in das Programm.
Bedienfolge Tasten Bemerkung
1. Grundeinstellung Uberprifen. A Nur bei der ersten Inbetriebnahme oder
nach einem Reset.
Y+0 Uberprifen der Grundeinstellung:

2. Programmnummer anwahlen.

Programmnummer eingeben.
(z.B. Progr.-Nr. 01)

3. GroRe anwahlen.
GroRRe eingeben.

(z.B. GréRe 38 200-3) /
(z.B. GréRe 038 200-6)

4. Programmiermodus aufrufen.

5. Altes Programm l6schen.

6. Grafik wahlen.

Siehe Kapitel 4 / 4.2.

P PROG.NR. wird hervorgehoben.

0,1 maogliche Programmnummern:
(Steuerung 200-3) 01...20
(Steuerung 200-6) 01...15

GR GROESSE wird hervorgehoben.
3,8 BasisgroRen: DOB Gr. 38, HK Gr. 50
0,3,8 DOB GR.038, HK Gr.050
_/.> Beide roten Tasten betatigen.
Y+ N Die Steuerung zeigt PROGRAMMIER-
BEREIT an.
% Vor dem Erstellen eines neuen Pro-
Y + grammes grundséatzlich erst Lésch-
tasten betatigen.
:> Taste betéatigen bis Grafik 01 (Ellipse)
erscheint.
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Bedienfolge

Tasten

Bemerkung

7. Anfangsarmel wahlen.

8. Gewahlten Armel am Nahtanfang unter
den Ful3 legen.

9. Krauselstarke anwahlen.

Krauselstarke eingeben.

10. Schritt 1 ndhen.

Gradierung eingeben.
(z.B. GroRRensprung 02)

12. Nachsten Schritt wahlen.

Punkte 9. bis 12. wiederholen.

13. Stichzahlung im letzten Schritt
ausschalten.

14. Armelende eingeben.

11. Gradierung anwéhlen (wo erforderlich).

RL

MW

0...14

GD
0,2

0-I

Bei falscher Auswahl Loschtasten
betatigen (siehe Bedienfolge 5.)
Anfangséarmel erneut wahlen.

Krauselstarke = Mehrweite

Die Krauselstarke ist aus Erfahrungs-
werten zu bestimmen.

Die Anzahl der Stiche wird dabei gezahlt
und automatisch gespeichert.

Der Wert gibt an, um wieviel sich die
Nahlange des Schritts bei jedem
GroéBensprung andert.

Beispiel:

Vom Modellmacher wird eine Verande-
rung der Nahtlange von einer Gré3e zur
nachsten von 5 mm angegeben.

Bei der Stichlange von 2,5 mm entpricht
dies 2 Stichen. Es wird also die Gradie-
rung 02 eingegeben.

Beim Aufrufen einer anderen Grof3e wird
die Strecke automatisch um die
eingestellte Gradierung vergroRert bzw.
verkleinert.

Pro Armel kdénnen maximal 13 Schritte
eingegeben werden.

ACHTUNG !

Bei mehr als 13 Schritten kann der Armel
spater nicht mehr gespiegelt werden.

Durch Betéatigen der beiden roten Tasten
gelangt man in den 1. Schritt des
Programmes zuriick (zur Kontrolle oder
zum nachtraglichen Verandern von
einzelnen Programmschritten ).

Mit der Taste S wird zum nachsten
Schritt weitergeschaltet.

Im Feld NAHLANGE wird die Stichzahl
eingeklammert. Hinter der Stichzahl
erscheint AUS.

Die Stichzahlung im letzten Schritt des
Programmes wird ausgeschaltet, damit
die Naherin das Nahtende manuell
bestimmen kann.

Auf eine ausgeschaltete Stichzahlung
wird im Nahbetrieb im Feld NAHLANGE
durch die Klammern und den Zusatz
AUS hingewiesen.

Im letzten Schritt mul E (Ende) einge-
geben werden (Programmabschlul3).
Im Feld ENDE erscheint ende.

Unter der Grafik erscheint

SPIEG., ENDE, WEITER.
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Bedienfolge

Tasten Bemerkung

15. Armel spiegeln.

16. GrélRensatz kopieren.

17. Maschine ist nahbereit.

SPIEL.: Armel wird gespiegelt.

(Siehe Bedienfolge 15)

ENDE:
wird gespeichert

(siehe: Nur rechten/linken

Armel speichern)

Weitere Schritte eingeben.

SP Das Programm fir den rechten/linken

Armel wird spiegelbildlich erzeugt und

gespeichert.

Unter der Grafik erscheint

Copy, Automatik.

Copy: GroRRensatz kopieren

(Siehe Bedienfolge 16.)

Automatik: siehe: Nur BasisgroRRe
tibernehmen

C Das erzeugte Programm wird in jede
Grole des Anwendungsbereiches
(DOB/HAKA) ibernommen.

Die Steuerung schaltet auf Automatik-
Betrieb um.

Die Ellipse mit den eingeteilten
Schritten wird angezeigt.

Nur das gerade erzeugte Teil

WEITER: Taste E betatigen, bis im Feld
ENDE Striche (--) erscheinen.

Nur rechten/linken Armel speichern

Nur rechten/linken Armel speichern.

E Durch nochmaliges Betéatigen der Taste
E wird nur das erzeugte Programm fiir
den rechten oder linken Armel gespei-
chert.

Im Feld ENDE erscheint ende.

Eine Spiegelung ist nicht mehr mdglich.
Unter der Grafik erscheint

COPY, AUTOMATIK.

Weiter bei Bedienfolge 16.

Nur BasisgroRe tbernehmen

Nur BasisgréRe Ubernehmen.

A Durch Betéatigen der Taste A wird das
er-zeugte Programm nur in der
BasisgrofRe ibernommen und
gespeichert.

Weiter bei Bedienfolge 17.

Fehlermeldung

Abhilfe

ER.NAEHLAENGE GRAD <

PROG. NICHT OK

PROG. HAT KEIN ENDE

Der Wert fur die Gradierung muf} stets kleiner sein als
die Nahlange des Schrittes.
Schritt nahen oder Nahlange eingeben.

Im Programm befinden sich ungultige Werte.
Werte Uberprifen und ungultigen Wert korrigieren.

Der Programmiermodus kann nicht verlassen werden.
Taste E betéatigen, anschlieRend Taste A betétigen.
Keine Reaktion!

Die beiden roten Tasten betatigen,

Programm l6éschen und anschlieRend die Taste A
betatigen.
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Programmieranleitung Lisieren

Bei
Steuerung:
200-6

038 BAS

18

Das Nahprogramm wird im Teach-in-Verfahren in der BasisgrofRe er-

stellt, automatisch gespiegelt und gradiert.

Die Steuerung mif3t die Teilstrecken beim Nahen der einzelnen Schrit-
te und Gbernimmt sie automatisch in das Programm.

Die Bandzufiihrung fihrt das Lisierband wahrend des Nahens automa-

tisch zu.
Nach der vorprogrammierten Anzahl von Stichen schneidet die Band-

schere das Lisierband in der Naht ab.




i

Bedienfolge Tasten Bemerkung
1. Lisierband einlegen. Lisierband einlegen:
2. Grundeinstellung tberprifen. A Nur bei der ersten Inbetriebnahme oder
nach einem Reset.
Y+0 Uberprifen der Grundeinstellung:
Siehe Kapitel 4.1/ 4.2
3. Programmnummer anwéhlen. P PROG.NR. wird hervorgehoben.
Programmnummer eingeben. 0,1 maogliche Programmnummern:
(z.B. Progr.-Nr. 01) (Steuerung 200-3) 01...20
(Steuerung 200-6) 01...15
4. GroRe anwéahlen. GR GROESSE wird hervorgehoben.
GroRe eingeben. BasisgroRen: DOB Gr. 38, HK Gr. 50
(z.B. Grole 38 DOB 200-3) 3,8 DOB Gr. 038, HK Gr. 050
(z.B. Grof3e 038 DOB 200-6) 0,3,8
5. Programmiermodus aufrufen. - Beide roten Tasten betatigen.
Y + Die Steuerung zeigt PROGRAMMIER-

6. Altes Programm ldschen.

7. Grafik wahlen.

8. Anfangsteil wéhlen.

9. Gewabhltes Teil am Nahtanfang unter
den Ful3 legen.

10. Krauselstarke anwahlen.

Krauselstarke eingeben.

11. Schritt 1 nédhen.

12. Gradierung anwéahlen
(falls erforderlich).

Gradierung eingeben.
(z.B. Gradierung 02)

13. Schritt 2 wahlen.

0...14

GD

BEREIT an.

Vor dem Erstellen eines neuen Pro-
grammes grundséatzlich erst Lésch-
tasten betatigen.

Taste betatigen bis Grafik 08 erscheint.

Bei falscher Auswahl Léschtasten
betatigen (siehe 6.)
Anfangsteil erneut wéhlen.

Krauselstarke = Mehrweite

Die Krauselstarke ist aus Erfahrungs-
werten zu bestimmen.

Die Anzahl der Stiche wird dabei
gezahlt und automatisch gespeichert.
ACHTUNG!

Die Nahlange im 1. Schritt mul3
mindestens 2 Stiche betragen.

Der Wert gibt an, um wieviel sich die
Nahlange des Schritts bei jedem
GroRensprung &ndert.

Beispiel:

Vom Modellmacher wird eine Verande-
rung der Nahtlange von einer Grél3e
zur nachsten von 5 mm angegeben.
Bei der Stichlange von 2,5 mm
entspricht dies 2 Stichen. Es wird also
die Gradierung 02 eingegeben.

Beim Aufrufen einer anderen GroRRe
wird die Strecke automatisch um die
eingestellte Gradierung vergrof3ert bzw.
verkleinert.

Im Feld SCHRITT wird 02 angezeigt.
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24.

25.

Bis zum Ende des Teils nahen.

Fadenabschneider betétigen.

Bedienfolge Tasten Bemerkung
14. Bandzufiihrung einschalten. F,1 Im Feld F1 wird AUS hervorgehoben.
Bandzufiihrung aktivieren. 0-1 Im Feld F1 wird EIN hervorgehoben.
Das Lisierband wird zugefihrt.
Der Kippschalter A am Zufuhrapparat
mul3 auf ein stehen (Mittelstellung).
15. Krauselstarke anwahlen. MW Die Krauselstarke ist aus Erfahrungs-
werten zu bestimmen.
Krauselstarke eingeben. 0...14
16. Schritt 2 ndhen. ACHTUNG!
Die Nahlange im 2. Schritt mul3
mindestens 15 Stiche betragen.
17. Gradierung anwdahlen (falls erforderlich). | GD siehe 12.
Gradierung eingeben. 0,2
(z.B. Gradierung 02)
18. Schritt 3 wahlen. S Beim Anwéhlen des 3. Schrittes er-
scheint Schritt 4.
Schritt 3 wird von der Steuerung auto-
matisch erzeugt.
Im Feld SCHRITT wird 04 hervorgeho-
ben.
19. Krauselstarke anwahlen und eingeben. MW siehe 10.
20. Schritt 4 ndhen.
21. Gradierung anwéahlen und eingeben. GD siehe 12.
22. Weitere Schritte programmieren. ACHTUNG!
Jedes Programm muR aus mindestens 5
Schritten bestehen.
Pro Teil kbnnen maximal 13 Schritte
eingegeben werden.
Bei mehr als 13 Schritten kann das Teil
spater nicht mehr gespiegelt werden.
23. Lisierband abschneiden. F,2 Im Feld F2 wird AUS hervorgehoben.
Bandschere aktivieren. 0-1 Im Feld F2 wird EIN hervorgehoben.

Das Lisierband wird kurz Uber dem
Trichter abgeschnitten.

ACHTUNG !

Keine weiteren Schritte mehr eingeben.
Eine Spiegelung ist sonst nicht mehr
maoglich.

ACHTUNG!

Die Nahlange des letzten Schrittes muR3
mindestens 15 Stiche betragen.

Die Anzahl der Stiche wird gezahlt und
automatisch gespeichert.

Die Stichzahlung im letzten Schritt des
Programmes wird ausgeschaltet, damit
die Naherin das Nahtende manuell
bestimmen kann.
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26. Ende des Teils eingeben.

27. Teil spiegeln.

28. GroRensatz kopieren.

29. Maschine ist nahbereit.

SP

Die Steuerung erzeugt automatisch
einen weiteren Schritt.

Im Feld ENDE erscheint ende.
Unter der Grafik erscheint

SPIEG., ENDE, WEITER.

SPIEG. : Teil wird gespiegelt.
(siehe 27.)

ENDE : Nur das gerade erzeugte Teil
wird gespeichert.
Spiegelung ist nicht méglich.
(siehe: Nur rechtes/linkes

Teil speichern )

WEITER: Taste E betéatigen, bis im Feld
ENDE Striche (--) erscheinen.
Weitere Schritte eingeben.

Das Programm fur das rechte/linke Teil

wird spiegelbildlich erzeugt und gespei-

chert.

Unter der Grafik erscheint

COPY, AUTOMATIK.

COPY: GroRensatz kopieren (siehe 28.)

AUTOMATIK : siehe: Nur BasisgroRRe
Ubernehmen

Das erzeugte Programm wird in jede
GroRe des Anwendungsbereiches
(DOB/HAKA) ibernommen.

Die Grafik mit den eingeteilten
Schritten wird angezeigt.

Nur rechtes/linkes Teil speichern

Nur rechtes/linkes Teil speichern.

Durch nochmaliges Betéatigen der Taste
E wird nur das erzeugte Programm fir
das rechte oder linke Teil gespeichert.
Eine Spiegelung ist nicht mehr mdglich.
Im Feld ENDE erscheint ENDE.

Unter der Grafik erscheint

COPY, AUTOMATIK . Weiter bei 28.

Nur BasisgréRe tbernehmen

Nur Basisgréf3e ibernehmen.

Durch Betatigen der Taste A wird das
erzeugte Programm nur in der Basis-
gréRRe Ubernommen und gespeichert.
Weiter bei 29.

Fehlermeldung

Abhilfe

ER.NAEHLAENGE GRAD <

NAHLANGE > 14 EING.

PROG. NICHT OK

PROG.HAT KEIN ENDE

Der Wert fur die Gradierung muf3 kleiner sein als die
Nahlange. Schritt ndhen oder Nahlange eingeben.

In dem aufgerufenen Schritt mufd der Wert fir die
Nahlange groRRer als 14 sein. Nahlange korrigieren.

Im Programm befinden sich ungiltige Werte.
Werte Uberprifen und ungultigen Wert korrigieren.

Taste E betéatigen oder die beiden roten Tasten
betatigen. Danach Programm I6schen und
anschlieRend die Taste A betatigen.
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7. Andern eines bestehenden Programmes

7.1 Gesamten GroRensatz andern

In einem bestehenden Programm ist eine Anderung erforderlich.
Die Anderung soll in allen GréRRen wirksam werden.

Bedienfolge Tasten Bemerkung
1. Zu dnderndes Programm aufrufen. P
(z.B. Progr.-Nr. 01) 0,1
2. BasisgroRRe anwahlen. GR BasisgrofRen:
(z.B. GroRBe 38 fur DOB) 200-3 3,8 DOB Gr. 38, HK Gr. 50
(z.B. Grof3e 038 fur DOB) 200-6 0,3,8 DOB Gr. 038, HK Gr. 050
3. Programmiermodus aufrufen. Y + -\' Beide roten Tasten betétigen.
Die Steuerung zeigt PROGRAMMIER-
BEREIT an.
4. Zu andernden Schritt aufrufen. S Taste S betatigen, bis der zu andernde
Schritt erscheint.
5. Anderung durchfiihren. z.B. anderen Krauselwert eingeben.
6. Letzten Schritt des 1. programmierten S Im Feld ENDE erscheint ende.
Teils aufrufen. Unter der Grafik erscheint
SPIEG., ENDE, WEITER.
Erscheint dies nicht, Taste E betéatigen,
bis SPIEG., ENDE, WEITER erscheint.
7. Teil spiegeln. SP Die Anderung wird auf den gespiegelten
Armel Ubertragen.
Unter der Grafik erscheint
COPY, AUTOMATIK.
8. GroRensatz kopieren. C Die Anderung wird auf alle GréRen

Ubertragen.

7.2 Nur eine GroRe andern.

In einem bestehenden Programm ist eine Anderung erforderlich.
Die Anderung soll nur in einer GroéRe wirksam werden.

Teils aufrufen.

Bedienfolge Tasten Bemerkung
1. Zu anderndes Programm aufrufen. P
(z.B. Progr.-Nr. 01) 0,1
2. Zu andernde GrolRRe aufrufen. GR
(z.B. GroRBe 40) 200-3 4,0
(z.B. GroRe 040) 200-6 0,4,0
3. Programmiermodus aufrufen. A Beide roten Tasten betatigen.
Y + X Die Steuerung zeigt
PROGRAMMIERBEREIT an.
4. Zu andernden Schritt aufrufen. S Taste S betatigen, bis der zu andernde
Schritt erscheint.
5. Anderung durchfiihren. z.B. anderen Krauselwert eingeben.
6. Letzten Schritt des 1. programmierten S Im Feld ENDE erscheint Ende.

Unter der Grafik erscheint
SPIEG., ENDE, WEITER.
Erscheint dies nicht, Taste E betéatigen,
bis SPIEG., ENDE, WEITER erscheint.
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7. Teil spiegeln. SP Die Anderung wird auf das gespiegelte
Teil Ubertragen. Unter der Grafik
erscheint ENDE, AUTOMATIK.

Bedienfolge Tasten Bemerkung

8. Automatik-Betrieb einschalten. A Die Anderung wird nur in der aufge-
rufenen GrolRe durchgefihrt.

7.3 Nur rechtes oder linkes Teil andern

In einem bestehenden Programm ist eine Anderung erforderlich.
Die Anderung soll nur fir das rechte oder linke Teil wirksam werden.

Bedienfolge Tasten Bemerkung
1. Zu &nderndes Programm aufrufen. P
(z.B. Progr.-Nr. 01) 0,1
2. BasisgroRRe anwahlen. GR BasisgrofRen:
(z.B. GroRe 38 fur DOB 200-3) 3,8 DOB Gr. 38, HK Gr. 50
(z.B. Grof3e 038 fir DOB 200-6) 0,3,8 DOB Gr. 038, HK Gr. 050
3. Programmiermodus aufrufen. A Beide roten Tasten betatigen.
Y+ X\ Die Steuerung zeigt PROGRAMMIER-
BEREIT an.
4. Zu andernden Schritt des rechten oder S Taste S betétigen, bis der zu dndernde
linken Teils aufrufen. Schritt des rechten oder linken Teils
erscheint.
Im Feld ENDE wird im letzten Schritt
des 1. Teils ende angezeigt.
Durch erneutes Betatigen der Taste S
wird in das 2. Teil gewechselt.
5. Anderung durchfiihren. z.B. anderen Krauselwert eingeben.
6. Automatik-Betrieb einschalten. A Die Anderung wird nur im rechten oder
linken Teil durchgefihrt.
ACHTUNG !
Nach den unter 5. durchgefiihrten
Anderungen darf nicht mehr gespiegelt
oder in den GroRensatz kopiert werden.

7.4 Anwahl und Anderung der ZwischengroRRen bei der Steuerung 200-6
Siehe GroRentabelle DOB/HAKA (Blatt 9/10)

Alle GroRReneingaben mussen dreistellig sein

z.B. GroRRe 102 Taste 102

z.B. GroBe 52 Taste 052
Nach der Programmierung der Basisgro3e sind alle ZwischengréfZen
(wie in der GréRentabelle hinter der BasisgrofRe aufgefiihrt) mit den
gleichen Werten versehen.
Wenn die ZwischengrdfRen in einigen Punkten geandert werden mus-
sen, kann dies wie in der Anleitung Punkt 7.1
"Andern eines bestehenden Programmes" durchgefiihrt werden.

Achtung! Geéanderte ZwischengréRen werden bei einer Anderung der
BasisgrofRe und der Betatigung der Taste C
wieder an die BasisgrofRe angepalit.

In einem einmal erstellten Programm mit gednderten ZwischengréRen
darf die Taste C nicht mehr benutzt werden. Bei einer Anderung der
BAS-GroRRe und veranderten ZwischengréfRen ist immer die Taste A zu
benutzen, um in den Automatikmodus zu kommen. Es missen im Be-
darfsfall die Gro3en einzeln geéndert werden.
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8. Programmfolge

In einer Programmfolge kdnnen bis zu 6 einzelne Programme verket-

tet werden.

Nach dem Aktivieren einer Programmfolge arbeitet die Steuerung die
einzelnen Programme der Folge nacheinander ab.
Insgesamt kbnnen 5 Programmfolgen (A-E) abgespeichert werden.

Anwendungsbeispiel:

An einem Bekleidungsstiick sollen nacheinander das rechte Armloch,
das Halsloch und das linke Armloch lisiert werden.

Die beiden Armléchern sind zuséatzlich durch Lisierband zu verstarken.

Die Naherin erstellt zunachst die drei Programme (P 01, P 02, P 03)
fir die einzelnen Arbeitsgange.

P 01: rechtes Armloch lisieren mit Band (ohne Spiegeln)
P 02: Halsloch lisieren ohne Band (ohne Spiegeln)
P 03: linkes Armloch lisieren mit Band (ohne Spiegeln)

AnschlieBend werden die drei Einzelprogramme (P 01, P 02, P03) zu
einer Programmfolge verkettet.

PROGRAMMFOLGE

A 00+00+00+00+00+00
B 00+00+00+00+00+00
C 00+00+00+00+00+00
D 00+00+00+00+00+00
E 00+00+00+00+00+00

W TEXTANWAHL

m PROGRAMMFOLGE

W SHIFT
m C-LINKS
B C-RECHTS

8.1 Programmfolge erstellen

Bedienfolge

Tasten

Bemerkung

1. Programmfolgemodus aufrufen.
(im Automatikbetrieb )

2. Programmfolge (A-E) wéhlen.

4. Programmnummer eingeben.
Steuerung 200-3
Steuerung 200-6

3. Platz in der Programmfolge wéahlen.

v 22
)

Die zuletzt aufgerufene Programmfolge
(A-E) ist hervorgehoben.

Taste betatigen, bis die gewiinschte
Programmfolge (A-E) hervorgehoben ist.

Platz 1 der Programmfolge wird hervor-
gehoben.

Nach Eingabe der Programm-Nr. flr
Platz 1, mit Taste P nachsten Platz
anwahlen.

Entsprechende Programm-Nr. eingeben.
In jeder Programmfolge kénnen 6 Pro-
gramme eingegeben werden.

Solange die Programmfolge nicht
verlassen wird, kann jeder Platz Gber-
schrieben (Eingabe 1...20, bzw. 1...15)
oder geléscht (Eingabe 0) werden.
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Bedienfolge

Tasten

Bemerkung

6. Programmfolgemodus verlassen.

5. Weitere Programmfolge aufrufen.

)

Siehe 2.
Es kdnnen nacheinander 5 Programm-
folgen (A-E) aufgerufen werden.

Das erste Programm der
Programmfolge wird aufgerufen.

Im Feld FOLGEPROGR. wird das Folge-
programm angezeigt.

Nach dem N&hen des Programmes wird
das Folgeprogramm aufgerufen.

Die Programmfolge wird
abgebrochen, sobald ein Programm
direkt angewahlt wird.

Ab Programm-EPROM vom 24.7.1993

gibt es zwei Méglichkeiten, den

Programmfolgemodus zu verlassen:

- durch Betatigen der Taste 0-I

- durch Anwahlen eines Programmes,
das nicht in der Folge verkettet ist

8.2 Programmfolge aktivieren

Bedienfolge

Tasten

Bemerkung

1. Programmfolgemodus aufrufen.
(im Automatik-Betrieb )

2. Programmfolge (A-E) wéahlen.

v+ 1
=)

Die zuletzt aufgerufene Programmfolge
(A-E) ist hervorgehoben.

Taste betatigen, bis die gewilinschte
Programmfolge (A-E) hervorgehoben
ist.

ACHTUNG !

Wenn mit der Taste P ein Programm-
platz angewahlt wurde, unbedingt Taste
P betétigen, bis das letzte Programm
der Folge hervorgehoben ist.
Ansonsten werden die Programme
rechts von dem hervorgehobenen Pro-
gramm aus der Folge geldscht.

3. Programmfolge aktivieren. A
8.3 Programmfolge l6schen
Bedienfolge Tasten Bemerkung

1. Programmfolgemodus aufrufen.
(im Automatik-Betrieb )

2. Programmfolge (A-E) wéahlen.

3. Programmfolge 16schen.

4. Weitere Programmfolge aufrufen.

5. Programmfolgemodus verlassen.

Die zuletzt aufgerufene Programmfolge
(A-E) ist hervorgehoben.

Taste betéatigen, bis die gewilinschte
Programmfolge (A-E) hervorgehoben
ist.

Der erste Platz der Programmfolge ist
hervorgehoben.

Auf dem ersten Platz der
Programmfolge erscheint 00.

Siehe 2.

Das zuletzt genahte Programm
erscheint.
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9. Speicherkarte

Die Speicherkarte dient zum langfristigen Aufbewahren (ca. 4 Jahre)
von Programmen.
Uber sie kbnnen Programme auf weitere Maschinen tGbertragen wer-

den.

Die Steuerung uUbertragt die Programme auf die Speicherkarte.
Abgespeicherte Programme kénnen von der Karte erneut in die Steue-
rung geladen werden.

9.1 Programme auf Speicherkarte Gbertragen

RICHTUNGSAENDERUNG ? UEBERTRAGUNG ?

KARTEN-NR.

??

-

KARTE 21

Die mit der Steuerung erstellten Programme werden im
Automatik-Betrieb auf die Speicherkarte Gbertragen.

Sie sind gesichert und kédnnen bei Bedarf beliebig oft in die Steuerung
geladen werden.

Bedienfolge Tasten Bemerkung
1. Karte in Pfeilrichtung einstecken. \?’ Anzeige: siehe Bild.
Griner Pfeil nach unten. -, Bei leerer Speicherkarte erscheint
RAM-KARTE LEER .
0,1
2. Karten-Nr. eingeben. Die Kartennummer wird angezeigt.
(z.B. Karten-Nr. 01) ACHTUNG !
Die Ubertragungsrichtung kann nicht
mehr geéndert werden.
3. Daten ubertragen. Y + Z’> Der Ubertragungsvorgang wird durch
einen Laufbalken angezeigt.
Der Ubertragungsvorgang ist beendet,
wenn KARTE ZIEHEN erscheint.
4. Speicherkarte ziehen. Die Karte beschriften und in der Schutz-
hille aufbewahren.
Fehlermeldung Abhilfe

RAM-KARTE LEER

UEBERTRAGUNGSSTOERUNG
KARTE OHNE PROGRAMME

Die Meldung zeigt an, dal3 sich auf der Speicherkarte
noch keine Programme befinden.

Wird die Speicherkarte zu friilh gezogen, so werden die
Daten auf der Karte geldscht.

Karte erneut einstecken.

Speichervorgang wiederholen.
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9.2 Programme in Steuerung laden

UEBERTRAGUNG ?

KARTEN-NR.
21

Lty =

KARTE 21

Die auf der Karte gespeicherten Programme werden in die Steuerung

Ubertragen.
Bedienfolge Tasten Bemerkung
1. Karte in Pfeilrichtung einstecken. & ; Bei leerer Speicherkarte erscheint
Griner Pfeil nach unten. ) ) RAM-KARTE LEER.
2. Ubertragungsrichtung andern! Anzeige: siehe Bild.
E Die Richtung des Pfeils &ndert sich.
3. Daten ubertragen. Der Ubertragungsvorgang wird durch
E einen Laufbalken angezeigt.
Y + Der Ubertragungsvorgang ist beendet,
wenn KARTE ZIEHEN erscheint.
4. Speicherkarte ziehen. Die Karte in der Schutzhille
aufbewahren.
Fehlermeldung Abhilfe
RAM-KARTE LEER Die Meldung zeigt an, dal3 sich auf der Speicherkarte
keine Programme befinden.
BOX LEER Die Meldung zeigt an, daf3 alle Daten der Steuerung
geldscht sind.
UEBERTRAGUNGSSTOERUNG Wird die Speicherkarte zu frih gezogen, so werden
ALLE PROGRAMME IN DER BOX SIND alle Daten der Steuerung geléscht.
GELOSCHT Karte erneut einstecken.
ACHTUNG ! )
Ubertragungsvorgang ab 2. (Ubertragungsrichtung
andern!) wiederholen.
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10. Text eingeben

Der Texteingabemodus dient dazu, die einzelnen Programme mit Na-
men, Kommentaren, Anmerkungen, usw. zu versehen.
Dem Anwender wird damit das Auffinden von bestimmten Programmen

erleichtert.

Fur die aufgerufenen Programme kdénnen 2 Zeilen Text mit je

38 Zeichen (ber die Tasten der Steuerung eingegeben werden.

Die Funktion der Tasten wird auf dem Bildschirm angezeigt.

Durch Betéatigen der Shift-Taste wird ein Wechsel der Tastenfunktion
von Buchstaben zu Ziffern und Zeichen vorgenommen.

Anzeige zur Texteingabe

TEXTEINGABE
PROG.NR.

W TEXTANWAHL

m PROGRAMMFOLGE
W SHIFT

m C-LINKS

B C-RECHTS

Anzeige nach einem Wechsel der Tastenfunktion

TEXTEINGABE
PROG.NR.

W TEXTANWAHL

m PROGRAMMFOLGE
W SHIFT

m C-LINKS

B C-RECHTS

3. Text eingeben.

4. Texteingabemodus verlassen.

Bedienfolge Tasten Bemerkungen

1. Gewilinschtes Programm aufrufen.

2. Texteingabemodus aufrufen. :> Die Funktion der Tasten wird auf dem
Y + Bildschirm angezeigt.

Der eingegebene Text erscheint tiber der
Grafik.
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11. EPROM-Stande abrufen

G

DO

PROGRAMM EPROM

RAFIK EPROM

SPRACHEN EPROM

V/02 27.02.1993
02/10 25.11.1991
V/01 23.06.1992

I

B/HK HK

, AUTOMATIK ?

Die EPROM-Stande geben an, welche Programmversionen in der je-
weiligen Steuerung vorliegen.

Diese Angaben sind wichtig, da die Programme standig Uberarbeitet
werden. Das hat zur Folge, daR sich bestimmte Funktionen von einem
EPROM zum néachsten verandern.

In dieser Programmieranleitung wird auf solche Veranderungen unter
Angabe des entsprechenden EPROM-Standes hingewiesen.

EPROM: Erasable Programmable Read Only Memory

Bedienfolge

Tasten

Bemerkungen

EPROM-Stande abrufen.

Y

Taste Y festhalten.

Hauptschalter ausschalten.

Taste Y festhalten.

Hauptschalter einschalten.

Taste Y solange gedruckt halten, bis
das Einschaltbild mit den EPROM-
Standen erscheint.

11.1 Anwendungsbereich (DOB/HK) vorwéhlen

In der unter 11. gezeigten Bildschirmanzeige wird auch der Anwen-
dungsbereich (DOB/HK) fir alle nicht belegten Programme vorgewabhit.

Bedienfolge Tasten Bemerkung

1. EPROM-Stande abrufen. Y Taste Y festhalten.
Hauptschalter ausschalten.
Taste Y festhalten.
Hauptschalter einschalten.
Taste Y solange gedruckt halten, bis
das Einschaltbild mit den EPROM-
Standen erscheint.

2. Anwendungsbereich wechseln. g Im Feld DOB/HK wird DOB bzw. HK

%\ hervorgehoben.

Das bedeutet, dal? alle nicht belegten
Programme fir den
Anwendungsbereich DOB bzw. HK
vorgesehen sind.

3. Automatik-Betrieb einschalten. A
Im Feld DOB/HK wird der gewé&hlte An-
wendungsbereich (DOB oder HK)
hervorgehoben.
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11.2 Wechseln der EPROMS (200-6)

30

Hauptschalter ausschalten

220-Volt-Netzstecker und 30-polien Stecker von
der Steuerung abziehen

Steuerung aus der Halterung ziehen
Bodendeckel der Steuerung abschrauben
Verbindungsleitung zur Speicherplatine abziehen

Speicherplatine abschrauben und vorsichtig aus dem
Sockel ziehen

EPROMS aus den Fassungen ziehen und
neue EPROMS einstecken

Speicherplatine in den Sockel stecken und festschrauben
Verbindungsleitung zur Speicherplatine aufstecken

Beim Entfernen der Speicherplatine
werden alle Programme geldscht!

Verbindungs-

leitung

o o EPROMS
- Sprache
- Grafik
B/_\ v 4 7 - Programm
i 1 | 1 [ 1
/_'] - FV O o«
S T R
@i Fgiiciial ®
S A - S R ¢
7] [0 il

\\ Speicher-

platine

Akku

o =




12. Anfangsposition der Ellipse einstellen

Die Ellipse (Grafik 01) istin 52 Abschnitte (00 bis 51) unterteilt.
Die Anfangsposition gilt fur alle Gré3en eines Programmes.
Eine Einstellung ist nur bei aufgerufener BasisgroRe im
Programmiermodus madglich.

Bedienfolge

Tasten

Bemerkung

1. Programmiermodus aufrufen.

2. Anfangsposition aufrufen.

3. Anfangspaosition andern.

4. Neue Anfangsposition abbilden.

e D

Y+ M

Beide roten Tasten betatigen.
Die Steuerung zeigt PROGRAMMIER-
BEREIT an.

Anzeige: z.B. ANFANGSPOS. :00

Taste M betatigen, bis die gewilinschte
Anfangsposition im Feld
ANFANGSPOS.: angezeigt wird.

Die Steuerung schaltet zuriick auf
Automatik-Betrieb.

Es erscheint die Grafik mit der
geanderten Anfangsposition.

Beispiele:

ANFANGSPOS.:13

ANFANGSPOS.:07

©
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13. Sprache des Bildschirmtextes wechseln

DEUTSCH
ENGLISH
FRANCAIS
ESPANIOL
ITALIANO
PORTUGUES

SVENSKA
POLSKA

AUTOMATIK

200-3

Die Sprache des Bildschirmtextes kann nur im Automatik-Betrieb

gewechselt werden.

Es stehen verschiedene Sprache-EPROMS zur Auswabhl:

200-6

EPROM-Satz 1:
9850 550008 EPO1

EPROM-Satz 2:
9850 550008 EP02

EPROM-Satz 1:

9850 550028 EPO1

EPROM-Satz 2:
9850 550028 EP02

Deutsch Deutsch Deutsch Deutsch
Englisch Englisch Englisch Englisch
Franzosisch Franzosisch Franzosisch Franzosisch
Spanisch Tlrkisch Spanisch Tirkisch
Italienisch Rumaénisch Italienisch Rumaénisch
Portugiesisch Portugiesisch

Schwedisch Schwedisch

Polnisch Polnisch

EPROM-Satz 3:
9850 550008 EP03
Englisch
Japanisch
EPROM-Satz 5:

9850 550008 EPO5

EPROM-Satz 4:

9850 550008 EP04

Deutsch
Bulgarisch

EPROM-Satz 6:

9850 550008 EP06

EPROM-Satz 3:
9850 550028 EPO3
Englisch
Japanisch
EPROM-Satz 5:

9850 550028 EPO5

EPROM-Satz 4.

9850 550028 EP0O4

Deutsch
Bulgarisch

EPROM-Satz 6:

9850 550028 EP06

Deutsch Englisch Deutsch Englisch
Russisch Chinesisch Russisch Chinesisch
Bedienfolge Tasten Bemerkungen
1. Sprachen aufrufen. Y+P Die Sprachen werden aufgelistet.
Die aktuelle Sprache ist hervorgehoben.
2. Andere Sprache auswahlen. Y+P Taste Y festhalten und Taste P betatigen,
bis die gewlinschte Sprache
hervorgehoben ist.
3. Sprache wechseln. A Der Bildschirmtext wird in der gewahlten
Sprache angezeigt.
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14. Anpassung der Krauselwerte an unterschiedliche Materialien /
prozentuale Anderung des Krauselwertes

Ab Programm-EPROM vom 24.07.1993 ist eine Anpassung der Krau-
selwerte eines bestehenden Programmes an unterschiedliche Materia-
lien moglich.

Uber die Programmanpassung werden die Krauselwerte in

allen Schritten des Programmes um einen bestimmten Prozentsatz
vergroBBert bzw. verkleinert. (max.+14% / -14%)

Die Programmanpassung erfolgt im Automatik-Betrieb

Anwendungsbeispiel:

Fur ein Teil aus einem bestimmten Material existiert ein Nahprogramm.
Das Teil soll nun aus einem anderen Material mit anderen Eigen-
schaften hergestellt werden.

Beim N&ahen des Teils stellt sich heraus, daR die Krauselwerte des Pro-
gramms fur das neue Material zu grof3 bzw. zu klein sind.

Uber die Programmanpassung miissen also die Krauselwerte des
gesamten Programms um einen bestimmten Prozentsatz vergroR3ert
bzw. verkleinert werden. Dieser Prozentsatz wird von der N&herin ein-
gegeben. AnschlieRend vergroert bzw. verkleinert die Steuerung auto-
matisch die Krauselwerte in allen Schritten des Programms um den
eingegebenen Prozentsatz.

Das Programm ist an die veranderten Materialeigenschaften angepalfit.

Bedienfolge Tasten Bemerkung

1. Prozentuale Veranderung der Krausel- GD Unter dem Feld KR.WERT wird %00

werte anwahlen. hervorgehoben.

2. Prozentsatz eingeben. 0...14 Eine Anpassung der Krauselwerte ist
nur im Bereich von max.+14% / -14%
maoglich.

3. VergréRBerung bzw. Verkleinerung 0-I Die Anzeige wechselt zwischen +

wéhlen. (VergréRerung) und - (Verkleinerung).

4. Automatik-Betrieb einschalten. A Der %-Wert (auler Wert 00) wird beim

Nahen unter dem Feld KR.WERT
angezeigt.

ACHTUNG ! Beim erneuten Anwéahlen
der aufgerufenen Programmnummer

oder einer anderen Programmnummer
wird der %-Wert wieder auf 00 gesetzt.

15. Krauselwert ermitteln

Der Krauselwert bzw. die Mehrweite kann entweder aus Erfahrungs-
werten bestimmt oder praktisch durch Probieren ermittelt werden.

3. Abschnitt ndhen.

liegen.

Bedienfolge Tasten Bemerkung
1. Manuellen Betrieb einschalten. M
2. Geschatzten Krauselwert eingeben. 0...14 Krauselwert bzw. Mehrweite fiir einen

Abschnitt schatzen und eingeben.

Abschnitt eventuell ohne Faden nahen.

4. Kontrollieren, ob die Knipse aufeinander Wenn die Knipse nicht aufeinander

liegen, Krauselwert &ndern.

Vorgang mit neuem Krauselwert ab 2.
wiederholen, bis die Knipse
aufeinander liegen.

5. Automatik-Betrieb einschalten. A Die Steuerung schaltet auf Automatik-

Betrieb um.
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16. Service

ACHTUNG!

Alle Arbeiten an der elektrischen Ausriistung der
Maschine durfen nur von Elektrofachkraften oder
entsprechend unterwiesenen Personen
durchgefuhrt werden.

16.1 Bildschirmanzeige korrigieren (200-3 / 200-6)
Die exakte Einstellung und Ausrichtung der Bildschirmanzeige erfolgt
Uber das Bildschirm-Testbild.
Die notwendigen Korrekturen werden mit den Potentiometern auf der
Monitorplatine durchgefihrt.
Vorsicht Hochspannung !
Keine spannungsfihrenden Teile beruhren.
Nur isoliertes Werkzeug verwenden.
Bedienfolge Bemerkung

1. Speicherkarte in Pfeilrichtung einstecken.
Gruner Pfeil nach unten.

2. Hauptschalter einschalten.

Zum Korrigieren der Bildschirmanzeige:

3. Hauptschalter ausschalten.

4. Speicherkarte herausziehen.

5. Gesamten sichtbaren Bildschirmausschnitt
auf der Glasscheibe des Bildschirms mit

einem Bleistift markieren.

6. 220-Volt-Netzstecker und 30-poligen Stecker
aus der Steuerung ziehen.

7. Steuerung aus der Halterung ziehen.
8. Haube abschrauben.

9. Speicherkarte in Pfeilrichtung einstecken.
Griner Pfeil nach unten.

10. 220-Volt-Netzstecker in die Steuerung ein-
stecken.

11. Korrekturen an den Potentiometern durch-
fuhren.

Hauptschalter ist ausgeschaltet.

Das Bildschirm-Testbild erscheint.

Es besteht aus einem Gitter von Quadraten.
ACHTUNG !

Bei korrekter Einstellung muR3 der Abstand des
Quadratgitters zum unteren Bildschirmrand etwas
gréBer sein als zum oberen.

Andernfalls ist spéater die unterste Zeile der
Bildschirmanzeigen nicht mehr sichtbar.

Damit der sichtbare Bildschirmausschnitt auch
nach dem Abnehmen der Haube noch zu erken-
nen ist.

Das Bildschirm-Testbild erscheint.

Korrekturméglichkeiten: siehe Abbildung der
Potentiometer auf der Monitorplatine

Die Monitorplatine ist hochkant seitlich neben
dem Bildschirm eingebaut.
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Potentiometer auf der Monitorplatine (200-3 / 200-6):

Hintergrundhelligkeit
einstellen
H___ Intensitat einstellen

e & Bildhahe einstellen

o o

Bild in vertikaler Richtung
dehnen bzw. stauchen

Durchlaufendes
Bild anhalten

e
O

Oberste Textzeile entzerren
Strahlstrombegrenzung

Bild nach links/rechts
verschieben

PP

Bildbreite einstellen

D
S

16.2 Batterie der Speicherkarte wechseln (200-3 / 200-6)

Siehe Beschreibung auf der Speicherkarte.

ACHTUNG !

Auf der Karte gespeicherte Programme werden
beim Wechseln der Batterie geldscht.
Programme vorher in eine Steuerung laden !
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16.3 Sicherung wechseln (200-3 / 200-6)

Netzteil:

Hauptschalter ausschalten.

220-Volt-Netzstecker und 30-poligen Stecker von der Steuerung
abziehen.

Steuerung aus der Halterung ziehen.
Bodendeckel der Steuerung abschrauben.
Samtliche Kabel-Steckverbindungen lésen.
Haube abschrauben.

Sicherung (5MF, 2A, 250V) wechseln.
Die Sicherung befindet sich auf dem Netzteil unter dem Bildschirm
(siehe Abbildung Netzteil ).

Nach dem Wechseln der Sicherung sdmtliche Kabel-Steckverbin-
dungen wiederherstellen.

5V 12V

U

| — einstellen

E — Versorgungsspannung

| _— Sicherung

| __— Erdungskabel
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16.4 Netzteil wechseln (200-3 / 200-6)

- Hauptschalter ausschalten.

- 220-Volt-Netzstecker und 30-poligen Stecker von der Steuerung
abziehen.

- Steuerung aus der Halterung ziehen.

- Bodendeckel der Steuerung abschrauben.

- Samtliche Kabel-Steckverbindungen l6sen.

- Haube abschrauben.

- Das Netzteil befindet sich unter dem Bildschirm.

- Kabel-Steckverbindungen am Netzteil I16sen.

- Erdungskabel abziehen.

- Befestigungsschrauben I6sen und Netzteil wechseln.

- Nach dem Einbau des neuen Netzteiles Erdungskabel wieder ein-
stecken und Kabel-Steckverbindungen herstellen.

ACHTUNG !

Nach einem Wechsel des Netzteiles mul3 die
Versorgungsspannung (5V) fir den Rechner neu
eingestellt werden !

Versorgungsspannung einstellen:

Vorsicht Hochspannung !
Keine spannungsfihrenden Teile berihren.
Nur isoliertes Werkzeug verwenden.

- Die Versorgungsspannung fir den Rechner muf3 auf 5V +/- 2,5%
eingestellt werden.
Sie wird zwischen den Anschlu3pins 1 und 3 gemessen.

- Versorgungsspannung mit Potentiometer VR1 auf dem Netzteil ein-
stellen (siehe Abbildung Netzteil ).

16.5 Grafikkarte wechseln (200-3 / 200-6)

- Hauptschalter ausschalten.

- 220-Volt-Netzstecker und 30-poligen Stecker von der Steuerung
abziehen.

- Steuerung aus der Halterung ziehen.

- Bodendeckel der Steuerung abschrauben.

- Samtliche Kabel-Steckverbindungen l6sen.

- Haube abschrauben.

- Die Grafikkarte befindet sich seitlich neben dem Bildschirm.

- Stecker von der Grafikkarte abziehen.
Der Sicherungsbigel ist entriegelt.

- Grafikkarte herausziehen und wechseln.

- Nach dem Einbau der neuen Grafikkarte samtliche Kabel-Steckver-
bindungen wiederherstellen.
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16.6 Akku wechseln (200-3/ 200-6)

Hauptschalter ausschalten.

220-Volt-Netzstecker und 30-poligen Stecker von der Steuerung
abziehen.

Steuerung aus der Halterung ziehen.

Bodendeckel der Steuerung abschrauben.

Die Steuerungsplatine wird sichtbar.

Der Akku ist auf der Steuerungsplatine verlttet
(siehe Abbildung Steuerungsplatine ).

Samtliche Kabel-Steckverbindungen Iésen.
Zum Wechseln des Akkus Steuerungsplatine abschrauben.

Nach dem Einbau des neuen Akkus samtliche Kabel-Steckverbin-
dungen wiederherstellen.

Bei langerem Stillstand der Maschine  Schaltbriicke a2 6ffnen, damit
sich der Akku nicht so schnell entladt.

ACHTUNG! )

Die Programme werden beim Offnen der
Schaltbriicke aus der Steuerung geldscht.
Programme vorher auf Speicherkarte tbertragen!

Vor erneuter Inbetriebnahme der Maschine Schaltbriicke a2 wieder
schlieRen.

16.7 EPROMS wechseln (200-3)

Hauptschalter ausschalten.

220-Volt-Netzstecker und 30-poligen Stecker von der Steuerung
abziehen.

Steuerung aus der Halterung ziehen.
Bodendeckel der Steuerung abschrauben.

Sicherungsbriicke abschrauben (siehe Abbildung der Steuerungs-
platine).

EPROMS vorsichtig herausziehen und neue einstecken.

ACHTUNG !

Beim Einstecken darauf achten, dal sich die
Kerbe auf dem EPROM auf derselben Seite
befindet, wie die Pfeilspitze auf der
Steuerungsplatine.
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Um Fehler zu vermeiden, sollte stets der komplette EPROM-
Satz (Sprache-, Grafik-, und Programm-EPROM) gewechselt
werden !




Steuerungsplatine (200-3):

/ EPROMS

/ Sicherungsbrucke

/ Akku
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